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1. Цель освоения дисциплины 

Знакомство с современными гибкими методологиями управления ИТ-

проектами и получение навыков управления проектами, реализуемыми 

небольшими командами. 

 

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина входит в вариативную часть учебного плана образователь-

ной программы и реализуется на 3 курсе в 6 семестре 

 

3. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-2. Способен управлять проектами в условиях, когда проект не 

выходит за пределы утвержденных параметров   

 

4. Общая трудоемкость дисциплины 
4 зачетные единицы (144 академических часа) 

 

5. Форма (формы) промежуточной аттестации обучающихся 
экзамен  

 

6. Разделы (если имеются) и темы дисциплины 

Тема 1. Каскадная модель управления IT Проектами. 

Тема 2. Манифест и приципы Agile. 

Тема 3. Agile-методологии управления IT проектами. 

Тема 4. Гибкий управленческий фреймворк – Scrum. 

Тема 5. Управление IT-продуктом. 

Тема 6. Управление командой IT- проекта. 

Тема 7. Управление рисками IT- проекта 
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