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1. Цель освоения дисциплины 

Цель освоения дисциплины – теоретическое и практические аспекты ор-

ганизации разработки приложений. 

 

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина входит в часть учебного плана, формируемую участниками 

образовательных отношений и реализуется на 1 курсе в 2 семестре. 

 

3. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-1 Способен управлять проектами в области ИТ на основе получен-

ных, планов проектов. 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины 
2 зачетных единицы (72 академических часа). 

 

5. Форма (формы) промежуточной аттестации обучающихся 
Зачет.  

 

6. Разделы (если имеются) и темы дисциплины 

Раздел 1. Базовые вопросы дисциплины 

1. Числа 

2. Переменные 

3. Операторы 

4  Функции 

Раздел 2. Специальные вопросы дисциплины 

5. Условные операторы 

6. Зацикливание 

7. Массивы  

8. Словари. Классы 
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7. Автор рабочей программы 

Кузнецова Е.В., старший преподаватель 


